PRAVIDLA HRY

Postfehova hra pro 2 aZ 6 hraca







Postfehova hra obsahuje 31 symbolii na 31 kartach,
zobrazenych po 6 symbolech na kazdé karté.

Na kazdych dvou kartach je vzdy jeden shodny symbol

a vy musite urcit, o ktery symbol se jedna.

DFiv neZ zacnete
Pokud jste postfehovou hru jesté nehréli, seznamte se s hrou tak,
Ze z balitku karet vytdhnete dvé karty a poloZite je na stll pred hrace.
Najdéte shodné symboly na dvou kartach (maji stejny tvar a barvu,
mohou se liSit pouze svou velikosti). Prvni hrac, ktery najde shodné
symboly, musi vyslovit nazev tohoto symbolu. Opakujte tento krok,
dokud vsichni hraci nepochopi, Ze na dvou kartach existuje pouze
jeden spolecny symbol.

Cil hry
At uz budete hrat jakoukoliv z péti mini-her, vzdy je cilem
hry byt nejrychlejsim hrac¢em, ktery pojmenuje stejny
symbol na dvou kartach. Dalsi krok, ktery
nasleduje, zalezi na konkrétni mini-hfe.



Mini-hry
Postfehova hra je série mini-her na postreh, do které jsou
zapojeni vsichni hradi soucasné. MiiZete hrat v urcitém poradi,
nahodné nebo kontinualng, dlleZité je, aby se vichni bavili!

Konec hry
Hrag, ktery vyhraje nejvic mini-her, vyhrava. Kazda mini-hra ma sva
pravidla pro pfidélovani bodd, proto jsme pro vas vytvofili bodovy systém.

Bodovy systém v turnajové hre
V&Z: +1 bod za kazdou kartu, +5 bodt pro hrace
s nejvétsim poctem karet
Studna: +10 bodU pro hrace, ktery se nejrychleji zbavi karet,
-20 bodU poslednimu hraci
Horky brambor: -5 bod( za prohrané kolo
Otraveny darecek: +20 bodU pro hrace s nejmensim
poctem karet, +10 bodd pro hrace s druhym nejnizsim
poctem karet
Trojice: +1 bod pro kazdého, kdo ziskal kartu



Jste na pochybéach?
Vyhrava hrag, ktery jako prvni fekne nahlas nazev symbolu.
Pokud je to nerozhodné, vyhrava hrac, ktery jako prvni
vzal nebo polozil kartu.

Remiza na konci hry?
Pokud se na konci hry o prvni misto déli dva hraci, nasleduje rozstrel.
Oba hraci si vytahnou jednu kartu a najednou ji poloZzi obrazky nahoru.
Vyhrava hrag, ktery jako prvni na kartach najde shodny symbol
a fekne ho nahlas. Pokud se o prvni misto déli t¥i nebo vice hracd,
zahraji si jedno kolo hry zvané ,Horky brambor” a hrac,
ktery toto kolo vyhraje, se stavé celkovym vitézem.



PRIKLADY SYMBOLU
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hra €. 1 VEZ

1/ P¥iprava hry:

Kazdému hréaci rozdejte jednu kartu obrazky dold. Ze zbyvajicich
karet udélejte hraci balicek, ktery poloZite doprostred stolu

obréazky nahoru.

2/ Cil hry:
Nasbirat co nejvice karet

RozvrZeni:

PFiklad pro tfi hrace



3/ Hrani hry:
VSichni hraci najednou otoci své karty obrazky nahoru

a snazi se najit jeden shodny symbol na karté uprostred stolu
a na vlastni karté. Jakmile najdete shodny symbol, feknéte ho nahlas.

Pak vezméte kartu zprostred stolu a poloZte ji obrazkem nahoru na svoji
otocenou kartu a udélejte si tak vlastni hraci bali¢ek. S novou kartou
uprostred stolu pak porovnavate kartu, ktera se dostala navrch vaseho
hraciho balicku. Hra pokracuje az do okamziku, kdy na hracim balicku

uprostied stolu nezlstane zadna karta.

4/ Vitéz hry:
Vyhrava hrag, ktery ma nejvice karet.




hra €. 2 STUDNA

1/ P¥iprava hry:
Doprostfed stolu poloZte jednu kartu obrazky nahoru. Zbyvajici karty
rovnomérné rozdejte hra¢lm obrazky dold. Tak vytvofite hraci bali¢ky
jednotlivych hraca.

2/ Cil hry:
Byt hracem, ktery se jako prvni zbavi viech svych karet.

RozvrZeni:
Priklad pro tfi hrace



3/ Hrani hry:
VSichni hraci najednou obrati cely svdj hraci bali¢ek obrazky
nahoru. Pokud jako prvni najdete shodny symbol na vrchni karté
svého hraciho bali¢ku a na karté uprostred stolu, Feknéte ho nahlas
a polozte svoji kartu navrch hraciho balicku uprostred stolu. Tato karta
se tak stane novou kartou uprostred, se kterou pak porovnavate kartu,
jez se dostala navrch vaseho hraciho bali¢ku. Hra pokracuje,
dokud se néktery z hrac nezbavi viech svych karet.

4/ Vitéz hry:
Vyhréava hrac, ktery se jako prvni zbavi viech svych karet.



hra¢. 3
HORKY BRAMBOR

(hraje se nékolik kol)
1/ P¥iprava hry:
Kazdému hraci rozdejte jednu kartu obrazky dol(. Zbyvajici karty dejte
stranou na pozdéji. Urcete, kolik kol chcete hrat (nejméné pét).

2/ Cil hry:
Mit po vSech kolech co nejméné karet. Toho dosahnete tak,
Ze se v kazdém kole zbavite karet.

RozvrZeni: e
Priklad pro ctyfi hrace




3/ Hrani hry:
VSichni hraci najednou obrati své karty obrazky nahoru. Karty
musite drzet poloZené v dlani. Jakmile uvidite shodny symbol
na své karté a na karté jiného hrace, reknéte ho nahlas a poloZte svoji
kartu na kartu tohoto hrace. Hraci, ktefi nemaji zadné karty v ruce,
toto kolo jiz nehraji. Pokud mate v ruce dvé nebo vice karet, porovnavejte
ostatni karty pouze se svoji vrchni kartou. KdyZ najdete shodny symbol,
dejte vSechny své karty hraci, u kterého jste shodny symbol nasli. Hra
pokracuje, dokud néktery z hract nebude mit viechny karty. Tento hrac
prohrava dané kolo a poloZi karty pred sebe. Zacina nové kolo.

4/ Vitéz hry:
Vyhrava hrag, ktery ma
na konci posledniho kola
pred sebou nejméné karet.



] hra,.é} }
OTRAVENY DARECEK

1/ Pfiprava hry:
Kazdému hraci rozdejte jednu kartu obrazky doldl. Ze zbyvajicich karet
udélejte hraci balicek, ktery poloZte doprostred stolu obrazky nahoru.

2/ Cil hry:
Mit co nejméné karet.

RozvrZeni:
Priklad pro ctyfi hrace



3/ Hrani hry:
VSichni hraci najednou obrati své karty obrazky nahoru.
Hledaji shodny symbol na karté uprostred stolu a na kartach

ostatnich hracd. Kdyz najdete shodny symbol, feknéte ho nahlas.
Pak vezméte kartu zprostred stolu a poloZte ji na kartu hrace,
na které jste shodny symbol nasli. To je ,otraveny darecek”,
protoZe tak davate nechténou kartu protivnikovi. Karta v hracim balicku
se stane novou kartou, na které budou hréaci hledat shodny symbol.
Hra pokracuje az do okamziku, kdy v hracim bali¢ku neziistane Zadna karta.

4/ Vitéz hry:
Vyhrava hrag,
ktery méa nejméné karet.



hra €. 5 TROJICE

1/ P¥iprava hry:
Z karet obracenych obrazky dol(i vytvorte hromadku.
Vezméte prvnich 3est karet a poloZte je na stlil obrazky nahoru.

2/ Cil hry:
Nasbirat co nejvice karet.

Rozvrzeni:




3/ Hrani hry:
VSichni hraci najednou se snaZi najit shodny symbol na tfech
kartach. Shodny symbol musi byt na vech tfech kartach. Jakmile
najdete shodny symbol na vSech tfech kartach, feknéte ho nahlas.
Vezméte si tyto tfi karty se shodnym symbolem a nahradte je tfemi
novymi kartami. Hra koni, jakmile zbude méné nez Sest karet
a na zadnych tfech kartach se neda najit shodny symbol.

4/ Vitéz hry:
Vyhrava hrag, ktery ma nejvice karet.






Mendel.Brno

GREGOR JOHANN MENDEL
(1822-1884)

V roce 2022 si pfipominame vyroci 200 let

od narozeni Gregora Johanna Mendela,

jedné z nejvyznamnéjSich osobnosti mésta Brna.
Genetik, ucitel, v¢elal, meteorolog, opat
— prosté v3estranny velikan.
Svymi genialnimi objevy pfedbéhl dobu.
Zanechal v Brné odkaz, ktery Brno rozviji
dodnes jako centrum védy, vyzkumu a inovaci.

MENDEL INSPIRUJE BRNO UZ 200 LET.
A CiM BRNO INSPIRUJE VAS?
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